INSTRUKCJA

WSTĘP

Gra jest adresowana do osób, które są zainteresowane grami ekonomicznymi, interesują się Narodowym Bankiem Polskim i chcą poszerzyć wiedzę na ten temat. 

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Ilość graczy: 2-6
Wiek: 10-99
Czas trwania: 2-6 godzin
Wśród uczestników wybierany jest jeden bankier. Bankier wydaje każdemu graczowi początkową sumę 2500 zł. (1000 zł. – 1 banknot, 500 zł. – 2 banknoty, 100 zł. – 3 banknoty, 50 zł. – 4 banknoty). Następnie tasuje karty pytaniowe i kładzie  je do dołu tekstami w odpowiednich miejscach na planszy. Każdy wybiera sobie pionek i ustawia go na pole „Start”. Wszyscy gracze po kolei rzucają kostkę. Gracz z największym wynikiem zaczyna grę rzucając kostkę ponownie i presuwa swój pionek zgodnie z kierunkiem strzałki, znajdujacej się na polu „Start” (czyli zgodnie z wskazówkami zegara) o tyle pól, ile oczek wyrzucił. Kolejny ruch ma gracz z następnym największym wynikiem. 

BANKIER

Bankier zarządza nie tylko pieniędzmi, kartkami pytaniowy i poleceniowymi, ale także kartami „Potwierdzenie Własności” dopóki nie zostaną zakupione przez graczy. Bank wypłaca także pensje i premie, udziela pożyczek pod zastaw nieruchomosci oraz pobiera podatki, zwroty pożyczek z odsetkami. Jeżeli zachodzi konieczność przeprowadzenia licytacji, bankier pełni również obowiązki licytatora. Bank nigdy nie bankrutuje. Jeżeli w banku zabraknie pieniędzy, bankier może wystawiać rewersy wypisane na zwykłych kartkach papieru.

PRZEBIEG GRY

Gdy wejdziesz na pole stanowiące przedstawicielstwo lub instytucję towarzyszącą (nieruchomość)  nie należącą jeszcze do nikogo, możesz kupić ją od banku. Jeżeli nie zdecydujesz się na zakup, nieruchomość sprzedawana jest w drodze licytacji po najwyższej oferowanej cenie. Gracz będący właścicielem nieruchomości pobiera czynsz od przeciwników,  których pionki się na niej zatrzymają. Kupując nieruchomości należące do jednego koloru lub zespół insytucji towarzyszących zwiększasz pobierany czynsz. Kwota czynszu jest napisana na kartce, potwierdzajacej kupno nieruchomosci. Jeżeli potrzebujesz gotówki, bank udziela kredytu pod zastaw nieruchomości. Nie można pożyczać pieniędzy od innych graczy ani udzielać pożyczek innym.  Musisz przestrzegać poleceń kart „Częśliwy traf”, poł premiowych i podatkowych i udzielać odpowiedzi na pytania z kartek „Sprazwdź czy wiesz” i „Syperpytanie”.


PRZEJŚCIE PRZEZ START

Za każdym razem, gdy gracz zatrzyma się na polu „Start” albo przechodzi przez to pole, poruszając się w kierunku wskazanym strzałką, bank wypłaca mu pensję 500 zł. Możliwe jest dwukrotne otrzymanie pensji w jednej kolejce, gdy zaraz po przejściu przez pole startowe gracz wejdzie na pole "Szczęśliwy traf" i dostanie polecenie "Przejdź na Start".

LICYTACJA

Jeżeli gracz wejdzie na nieruchomość nie mającą właściciela (to znaczy taką, której karta "Potwierdzenie Własności" jest jeszcze w banku), ma prawo ją kupić. Jeżeli decyduje się na zakup, wpłaca do banku kwotę wydrukowaną na tym polu. W zamian otrzymuje z banku kartę "Potwierdzenie Własności", którą kładzie przed sobą stroną z nazwą zakupionej nieruchomości do góry. Jeżeli nie zdecyduje się na kupno, bank musi natychmiast przeprowadzić licytację tej nieruchomości. Licytacja zaczyna się od dowolnej kwoty, którą zaproponuje któryś z graczy. Mimo, że gracz zrezygnował z prawa zakupu, może także uczestniczyć w licytacji.

CZYNSZ

Posiadanie "Potwierdzenia Własności" pozwala na pobieranie czynszu od graczy, których pionki zatrzymują się na danej działce. Jeżeli pionek zakończy ruch na działce należącej do innego gracza, właściciel działki może zażądać zapłacenia czynszu. Musi to jednak zrobić zanim następny gracz rzuci kostkami. Wysokość czynszu podana jest na karcie "Potwierdzenie Własności" i zależy od liczby posiadanych działek oznaczonych tym samym kolorem lub ilości instytucji towarzyszących. Właściciel działki nie może jednak żądać czynszu, szczególnie podwyższonego, jeżeli zastawił pod hipotekę jakąkolwiek działkę w tej dzielnicy. Gracz nie płaci za wejście na zastawioną działkę.

KARTKI PYTANIOWE I POLECENIOWE

Wejście na jedno z pól „Szczęśliwy traf” (oznaczony na polu niebieskim znakiem pytania), „Sprawdź czy wiesz” (oznaczony na pole czerwonym znakiem pytania) oraz „Superpytanie”oznacza, że gracz musi wziąć wierzchnią kartę z odpowiedniej talii i wykonać podane na niej polecenie lub odpowiedzieć na pytanie.
Z polecenia może wynikać:
- przesunięcie pionka
- wpłata pieniędzy do banku
- otrzymanie pieniędzy
- konieczność pójścia do więzienia
- możliwość bezpłatnego wyjścia z więzienia
- możliwość otwarcia nowego przedstawicielstwa
- strata lub otrzymanie dodatkowego ruchu
Gracz musi natychmiast wykonać polecenie podane na niebieskiej karcie (jest ich 30), a następnie włożyć ją pod spód niebieskeij talii. Jeżeli gracz wylosował kartę „Jesteś zwolniony z więżenia”, może zachować ją na przyszłość lub sprzedać innemu graczowi po dowolnej cenie. Kartę „Masz pozwolenie na otwarcie nowego przedstawicielstwa” możesz wykorzystać kiedy masz wszystkie (czyli dwie) nieruchomości jednego koloru, w przeciwnym wypadku musisz oddać ją bankierowi. Bankier musi włożyć tę kartę pod spód talii. Jeśli spełnisz warunek posiadania to możesz także sprzedać ją innemu graczowi po dowolnej cenie, jeśli on też spełnia warunek posiadania tej karty. Można wylosować polecenie przesunięcia pionka na inne pole. Jeżeli po drodze gracz przejdzie przez „Start”, otrzymuje z banku 500 zł., (wyjątkiem jest polecenie „nie otrzymujesz 500 zł.”) Idąc do więzienia gracz nie przechodzi przez „Start”.					Biorąc czerwoną lub żółtą kartę musisz odpowiedzieć na pytanie. Te pytania dotyczą wiedzy o Narodowym Banku Polskim. Na „czerwone” pytania trzeba udzielić odpowiedzi typu TAK  lub NIE, albo podać dokładną liczbę. Jest ich 30. Udzieliając poprawnej odpowiedzi otrzymujesz 500 zł., popełniając błąd tracisz jeden ruch. „Żółtych” pytań jest 10, wybrane one są z „czerwonych”, ale tym razem trzeba udzielić pełnej odpowiedzi (data, imię i nazwisko i tp.). Za poprawną odpowiedź otrzymujesz 1500 zł., za błędną musisz zapłacić 500 zł. do banku.		Odpowiedzi na pytania są napisane na końcu instrukcji.

POLA PREMIOWE I PADATKOWE

Jeśli gracz wejdzie na pola „Podatek 20% ” lub „Zapłacz darowiznę”, wpłaca do banku podaną na nich kwotę. Jeśli wejdzie na pola „Otrzymujesz 20% od posiadanej sumy” lub „Dziedzictwo bogatych krewnych” bank wypłaca graczowi podaną na nich kwotę

WIĘZIENIE

Gdy gracz zostaje wysłany do więzienia, jego ruch się kończy. Idąc do więzienia nie otrzymuje pensji 500 zł, niezależnie od tego, gdzie stał jego pionek.
Aby wyjść z więzienia może:
- zapłacić 150 zł grzywny i wyjść z więzienia w następnej kolejce
- wykorzystać posiadaną kartę  „Jesteś wolny z więzienia”
- kupić od innego gracza i wykorzystać kartę „Jesteś wolny z więzienia”
- czekać w więzieniu trzy kolejki									Przebywając w więzieniu gracz może wykonywać wszystkie operacje finansowe, tzn. kupować i sprzedawać nieruchomości, pobierać czynsze itd. Jeżeli gracz nie został wysłany do więzienia, ale w trakcie gry wszedł na pole "Więzienie", oznacza to, że tylko je odwiedza. W następnym ruchu może normalnie przesunąć pionek.

RULETKA

Kiedy gracz trafia na pole „Ruletka” kręci ruletkę i otrzymuje premię lub płaci podatek. Może także trafic do więzienia

OTWARCIE NOWEGO PRZEDSTAWICIELSTWA

Na każdym boku planszy jest pole odznaczone domkiem z podpisem „Dodaj”. Na nim gracz może założyć nowe przedstawicielstwo. Żeby to zrobić gracz musi posiadać wszystkie przedstawicielstwa należące do jednego koloru i mieć pozwolenie na otwarcie, które może dostać w „Szczęśliwym Trafie”. Następnie musi wpłacic do banku 900 zł. i otrzumuje „Potwierdzenie własności”. Potem musi wybrać do jakiego koloru będzie ono się odnosiło (można wybrać tylko jedną kolorową całość  i tylko na tym boku, gdzie gracz otwiera przedstawicielstwo). Będzie wtedy pobierał większy czynsz (zaznaczony na „Potwierdzeniu Własności”) z przedstawicielstw, do których go odniósł. W załeżności od lokalizacji nowego przedstawicielstwa gracz bedzie pobierał z niego różny czynsz. Na pierwszym boku czynsz wynosi 200 zł., na drugim 350 zł., na trzecim 500 zł., na czwartym 650 zł. (numeracja boków zaznaczona za kierukiem wskazanym strzałką na pole „Start”, czyli za wskazówką zegara)

INSTYTUCJE TOWARZYSZĄCE

Do instytucji towarzyszących należą Centralna Biblioteka, Istytut Ekonomiczny i  dwa Ośrodki Wypoczynkowe (jedna całość) oraz dwie Firmy Ubezpieczeniowe (druga całość). Gracz pobiera z nich czynsz zaznaczony na „Potwierdzeniu Własności”. Nie może jednak za ich pomocą otworzyć nowe przedstawicielstwo.

SPRZEDAŻ NIERUCHOMOŚCI

Można sprzedawać innym graczom po dowolnie ustalonej cenie. Bank nie kupuje od graczy działek.

ZASTAW

Jeżeli graczowi brakuje Ci pieniędzy, może wziąć z banku kredyt pod zastaw nieruchomości. Następnie odwraca kartę „Potwierdzenia Własności” stroną z napisem „Zastawiona” do góry i pobiera z banku podaną na niej kwotę. Jeżeli chce odciążyć hipotekę, musisz zwrócić do banku kwotę pożyczki plus odsetki (zaznaczone na karcie). Zastawiona nieruchomość pozostaje nadal własnością gracza. Jeżeli nieruchomość jest zastawiona, gracz nie pobiera czynszu od graczy, którzy się na niej zatrzymają. Zastawioną nieruchomość możesz sprzedać innemu graczowi po dowolnie ustalonej cenie. Nabywca może od razu odciążyć hipotekę, płacąc do banku wartość hipoteczną plus odsetek. Może również pozostawić nieruchomość pod hipoteką, wpłaca wtedy do banku odsetki. Jeżeli później zdecyduje się odciążyć hipotekę musi drugi raz zapłacić odsetki. 

BANKRUCTWO

Jeżeli gracz jest winny bankowi lub innemu graczowi więcej niż może uzyskać ze sprzedaży wszystkich swoich nieruchomości, ogłasza bankructwo i wypada z gry. W przypadku, gdy wierzycielem jest bank, bankier przejmuje gotówkę i nieruchomości, które następnie sprzedaje w drodze licytacji. Jeżeli bank przejął nieruchomość zastawioną, przed licytacją odciąża hipotekę. Gdy gracz zbankrutuje, oddaje karty „Jesteś zwolniony z więzienia” i „Masz pozwolenie na otwarcie nowego przedstawicielstwa”. Jeżeli zbankrutował, a jest winny innemu graczowi jego majątek jest sprzedawany do banku za połowę ceny zakupu, a wierzyciel otrzymuje gotówkę, nieruchomości i ewentualnie karty „Jesteś zwolniony z więzienia” i „Masz pozwolenie na otwarcie nowego przedstawicielstwa”. Jeśli któraś z nieruchomości była zastawiona, wierzyciel musi zapłacić odsetki i ma do wyboru odciążenie hipoteki albo pozostawienie nieruchomości pod hipoteką.
Dodatkowe uwagi :Jeżeli gracz musi zapłacić więcej, niż ma w gotówce, może zaproponować swojemu wierzycielowi zapłatę nieruchomością. Może wtedy uzyskać cenę nawet przewyższającą podaną na karcie, jeżeli dana nieruchomość zapewni wierzycielowi posiadanie całej dzielnicy albo zablokowanie takiej możliwości innemu graczowi.


ZAKOŃCZENIE GRY.

Gra się kończy kiedy:
- zbankrutuje pierwszy gracz. Bankrut oddaje wierzycielowi (którym może być inny gracz lub bank) wszystko co posiada)
- w dowolnym momencie za decyzją wszystkich graczy
- kiedy zbankrutują wszyscy i zostanie się jeden zwycięzca
Po zakończeniu gry gracze, którzy nie zbankrutowali, obliczają swój majątek (gotówkę, nieruchomości, zastawione nieruchomości za połowę podanej na planszy ceny). Najbogatszy gracz zostaje zwycięzcą.


































PYTANIA I ODPOWIEDZI

Pytania na żółtych kartkach
1. W jakim roku została przeprowadzona denominacja złotego?	 (1995)
2. W jakim roku zaczął się kryzys walutowy na tzw. rynkach wschodzących? (1996)
3. W jakim roku dokonano podstawowych zmian w systemie bankowym, dostosowanych do standardów Unii Europejskiej?	 (1997)
4. W jakim roku rozpoczął działalność Komitet Przygotowania NBP do Integracji Europejskiej? (1998)
5. W jakim roky NBP nawiązał współpracę z Europejskim Bankiem Centralnym? (1999)
6. W jakim roku NBP został członkiem Europejskiego Systemu Banków Centralnych?  (2004)
7. Jak się nazywa prezes NBP?
8. W jakich latach prezesem NBP była Hanna Beata Gronkiewicz-Waltz?         (1992-2001)
9. W jakich latach prezesem NBP był Sławomir Stanisław Skrzypek?  (2007-2010)
10. Jak się nazywał pierwszy prezes NBP?  (Edward Drożniak)

Pytania na czerwonych kartkach
1. NBP powstał w 1945 roku?  Tak
2. W 1990 roku podjęto decyzję o wyłączeniu z NBP czynności depozytowo-kredytowych i zbudowaniu nowych banków komercyjnych.  Nie (1988)
3. W 1995 roku zakończono budowę rynku międzybankowego.  Tak (1995)
4. W 1994 roku została przeprowadzona denominacja złotego.  Nie (1995)
5. W 2008 roku zaczął się kryzys walutowy na tzw. rynkach wschodzących.  Nie (1996)
6. W 1999  roku dokonano podstawowych zmian w systemie bankowym, dostosowanych do standardów Unii Europejskiej.  Nie (1997)
7. W 2001 roku Polska została zaproszona do negocjacji w sprawie pełnego członkostwa w Unii Eropejskiej.  Nie (1998)
8. W 1998 roku rozpoczął działalność Komitet Przygotowania NBP do Integracji Europejskiej.  Tak (1998)
9. W 1999 roku NBP nawiązał współpracę z Europejskim Bankiem Centralnym. Tak (1999)
10. W 2003 roku Rada Polityki Pieniężnej  przyjęła „Strategię polityki pieniężnej”. Tak (2003)
11. W 2004 roku NBP został członkiem Europejskiego Systemu Banków Centralnych.  Tak (2004)
12. W 2008 roku rozpoczął sie światowy kryzys finansowy.  Tak (2008)
13. Prezes NBP nazywa się Sławomir Stanisław Skrzypek.  Nie (Marek Belka)
14. Hanna Beata Gronkiewicz-Waltz była prezydentem Krakowa.  Nie (Warszawa)
15. W latach 1992-2001 prezesem NBP była Hanna Beata Gronkiewicz-Waltz. Tak (1992-2001)
16. W latach 2001-2007  prezesem NBP był Sławomir Stanisław Skrzypek.  Nie (2007-2010)
17. W latach 2007-2010 prezesem NBP był Leszek Balcerowicz.  Nie (2001-2007)
18. Leszek Balcerowicz otrzymał Order Orła Białego - najstarsze i najwyższe odznaczenie państwowe Rzeczypospolitej Polskiej nadawane za znamienite zasługi cywilne i wojskowe dla pożytku Rzeczypospolitej Polskiej.  Tak
19. Pierwszy prezes NBP nazywał się Edward Drożniak.  Tak
20. Ile osób były prezesami NBP podwójnie?  (3)
21. Ile kobiet zostało prezesami NBP?  (1)
22. Ile na dzień dziesiejszy było prezesów NBP?  (13)
23. Ile osób spełniało obowiazki prezesa NBP?  (4)
24. Ile departamentów funkcjonuje w strukturze organizacyjnej NBP?  (23)
25. Centralna siedziba NBP znajduje się na ulicy Świętokrzyskiej.  Tak 
26. Ile jest siedzib okręgowych NBP?  (16)
27. Centralna Biblioteka NBP wchodzi w skład departamentu Edukacji i Wydawnictw.  Tak 
28. Centalna Biblioteka NBP działa od 1945.  Nie (1945) 
29. Ile ośrodków wypoczynkowych ma NBP.  (2)
30. W jakich mistach znajduja się osrodki wypoczynkowe NBP.  (Zakopane, Starawieś)





